
 

 

 



Пояснительная записка 

        Дополнительная общеобразовательная программа «Занимательная, 

познавательная и поучительная история» рассчитана на 34 учебных часа и 

предназначена для учащихся 5-7-х классов. 

Цель: создание условий для раскрытия интеллектуального потенциала, 

мотивация обучающихся по отдельной предметной дисциплине история. 

Задачи: 1. Научить систематизировать информацию. 

2. Развить компетентности учебно-познавательные, ценностно-

смысловые, информационные и коммуникативные. 

3. Воспитывать интерес к исторической науке. 

Актуальность курса: сегодня ценность исторической науки в обществе 

возрастает. История учит детей таким общечеловеческим ценностям как 

уважение друг к другу, веротерпимость, справедливость, стремление помогать 

друг другу в беде.  

Новизна и отличительные особенности программы: программа 

реализуется на базе Центра образования цифрового и гуманитарного 

профилей «Точка Роста» с использованием высокотехнологического 

оборудования компьютера, проектора, книг. 

Категория обучающихся: 5-7 класс. 

Срок реализации 1 год. 

Форма занятий: урок-беседа, урок-игра, работа с исторической картой, 

решение хронологических задач, составление кроссвордов, решение ребусов. 

Режим занятий: по субботам. 

Формы обучения: 

- работа с повествовательно-описательными документами (хроники, мифы, 

описания путешествий); 

- анализ исторических фактов; 

- сравнительный анализ. 

1.Планируемые результаты: 

  в результате изучения курса ученик должен: 



       знать/понимать 

  основные этапы и ключевые события истории Древнего мира, Средних 

веков и Нового времени, а так же выдающихся деятелей древней истории; 

  важнейшие достижения культуры и системы ценностей, 

сформировавшиеся в ходе исторического развития; 

  изученные виды исторических источников; 

уметь 

  определять последовательность и длительность важнейших событий в 

истории; 

  использовать текст исторического источника при ответе на вопросы, 

решении различных учебных задач;  

  читать историческую карту и показывать на исторической карте 

территории расселения народов, границы государств, города, места 

значительных исторических событий; 

  рассказывать о важнейших исторических событиях и их участниках, 

показывая знание фактов, дат, терминов;  

 объяснять смысл изученных исторических понятий и терминов; 

 объяснять свое отношение к наиболее значительным событиям и 

личностям истории, достижениям культуры; 

 использовать приобретенные знания и умения в практической 

деятельности и повседневной жизни для:  

- понимания исторических причин и исторического значения событий и 

явлений современной жизни;  

- высказывания собственных суждений (в споре и т.п.) об историческом 

наследии народов мира;  

- объяснения исторически сложившихся норм социального поведения;  

- использования знаний об историческом пути и традициях народов мира в 

общении с людьми другой культуры, национальной и религиозной 

принадлежности. 

 

2.Содержание программы. 

Тема 1. История Древнего мира. (5 ч.) 

Боги и богини Древнего мира. По городам и странам Древнего мира. 

Головоломка «Слова Геродота». Игра «Имена в квадратах». 

Тема 2. Семь чудес света.    (5 ч.) 

Египетские пирамиды. «Висячие сады» Семирамиды. Зевс Олимпийский. 

Фаросский маяк. Храм Артемиды Эфесской. Мавзолей в Галикарнасе. 

Колосс Родосский. 

Тема 3. История Средневековья. (5 ч.) 

Путешествие по замку. Люди и цифры. Ребусы Афоризмы Древней Руси. 

Головоломка «Формы землевладения». Криптограмма «Титул». Лабиринт 

«Понятия». 

Тема 4. Интересные факты по Истории Нового времени. (5 ч.) 



Открытие Америки. Освоение нового континента. Реформация и 

контрреформация в Европе. Английская революция. Игра «Ход шахматного 

коня». 

Тема 5. Развивающие игры. (6 ч.) 

Игра по Истории Древнего мира. Литературно-историческая игра «Дива 

былинные». Правители Древней Руси. Реформы Ивана IV. Историческая 

лестница имён. 

Тема 6. Головоломки (6 ч.) 

«Великая французская революция».  

«Летопись XV века». «Кто эти люди?» «Третий лишний». «О каком событии 

идёт речь?» «Семь свободных искусств». «Знаменитые путешественники и 

открыватели». 

Тема 7. Итоговое занятие (2 ч.) 

Подведение итогов программы «Занимательная, познавательная и 

поучительная история». Составление схем, решение задач по прослушанному 

курсу. 

 

1. Календарно-тематический план 

 

 

№ 

уро

ка 

Раздел, 

тема 

Кол-

во 

ча-

сов 

Планируемые результаты Виды 

контроля предметные 

результаты 

универсал

ьные уд 

лично-

стные 

резуль-

таты 

Тема 1. История Древнего мира -5 ч. 

1 Боги и 

богини 

Древнего 

мира 

 

   5 способ-

ность 

соотносить 

историчес-

кое время и 

историчес-

кое 

простран-

ство 

коммуника

тивные-

умение 

вступать в 

диалог, 

участво-

вать в 

обсужде-

нии 

ценно-

стно-

смысло-

вая 

ориента-

ция 

учащихся 

 Составле-

ние 

кластера. 

Тема 2. Семь чудес света – 5 ч. 

2 История 

Семи 

чудес 

света 

   5 способ-

ность 

систематизи

ровать 

информа-

цию 

коммуника

тивные-

умение 

вступать в 

диалог, 

участво-

вать в 

ценно-

стно-

смысло-

вая 

ориента-

ция 

учащихся 

Создание 

3D модели 



обсужде-

нии 

Тема 3. История Средневековья. (5 ч.) 

3 Путешест-

вие в 

жизнь 

Средневе-

ковья 

   5 способ-

ность 

систематизи

ровать 

информа-

цию 

коммуника

тивные-

умение 

вступать в 

диалог, 

участво-

вать в 

обсужде-

нии 

ценно-

стно-

смысло-

вая 

ориента-

ция 

учащихся 

Составле-

ние карты 

Тема 4. Интересные факты по Истории Нового времени (5 ч.) 

4 Путешеств

енники. 

Реформа-

ция. 

Контрре-

формация. 

Революция 

   5 способ-

ность 

систематизи

ровать 

информа-

цию 

коммуника

тивные-

умение 

вступать в 

диалог, 

участво-

вать в 

обсужде-

нии 

ценно-

стно-

смысло-

вая 

ориента-

ция 

учащихся 

Составле-

ние 

кластера 

Тема 5. Развивающие игры (6 ч.) 
 

5 Развиваю-

щие игры 

по 

Древнему 

миру и 

Средние 

века. 

    5 способ-

ность 

систематизи

ровать 

информа-

цию 

регулятив-

ные-

умение 

определять 

успеш-

ность 

выполне-

ния своего 

задания 

 

ценно-

стно-

смысло-

вая 

ориента-

ция 

учащихся 

Составле-

ние 3D 

модели  

Тема 6. Решение головоломок (6 ч.) 
 

6  

«Семь 

свободных 

искусств».  

 

   2 способ-

ность 

систематизи

ровать 

информа-

цию 

регулятив-

ные-

умение 

определять 

успеш-

ность 

выполне-

ценно-

стно-

смысло-

вая 

ориента-

ция 

учащихся 

Составле-

ние 3D 

модели  



ния своего 

задания 

 

Итоговое занятие (2 ч.) 

7 Итоговое 

занятие 

   2 способ-

ность 

систематизи

ровать 

информа-

цию 

регулятив-

ные-

умение 

определять 

успеш-

ность 

выполне-

ния своего 

задания 

 

ценно-

стно-

смысло-

вая 

ориента-

ция 

учащихся 

Составле-

ние 

кластера 
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Интернет - ресурсы 

1.История Древнего Египта http://maat.org,ru/about/lectures.shtml 

2. Античная мифология http://www.myfhology.sgu.ru/  

3.Древняя Греция: история, искусство, мифология http://www.ellada.spb.ru 

4. Древний Мир ancient.gerodot.ru  

5. Российской Информационной Сети "История" на RIN.ru.history.rin.ru  

http://maat.org,ru/about/lectures.shtml
http://www.myfhology.sgu.ru/
http://www.ellada.spb.ru/
http://ancient.gerodot.ru/
http://history.rin.ru/

